DUNYA TURK GENCININ HAYALIYLE SAVASIYOR

Bilkent Universitesi mezunu Bilgisayar Mihendisi Armagan Yavuz’'un gocukluk hayalinden yola gikarak gelistirdigi
bilgisayar oyunu "Mount&Blade" 1 milyonun Uzerinde satis rakamina ulasti. Proje asamasindayken diinya oyun
devlerinin geri gevirdigi savas oyunu, ABD basta olmak (izere iskandinav iilkelerinde biyilk ilgi gérmesiyle 3 milyon
dolarlik ciro elde etti.

1980’li ihracatinin blyik kismi kayisi, findik, incir gibi birkag Griinden olusan Turkiye, girisimcilerin ve geng
yeteneklerin kendilerini ifade edecek ortamin olusturulmasiyla bugiin otomobilden is makinesine, beyaz esyadan
bilisime kadar birgok alanda diinyaya satis yapiyor. Her gegen giin daha ¢ok teknoloji iceren riin ihra¢ eden
Turkiye, 2008'den itibaren ihracat sepetine geng bilgisayar mihendisinin azmi ve kararlilhiyla bilgisayar oyunu da
dahil etti.

Gocukluk hayalinden yola gikarak gelistirdigi bilgisayar oyunu "Mount&Blade" ile 1 milyonun Gizerinde satis yaparak
3 milyon dolarlik ciro elde eden Bilgisayar Muhendisi Armagdan Yavuz, AA muhabirine hayalden bagariya dogru
ilerleyen seriiveniyle ilgili agiklamalarda bulundu.

Kigukligiinde bilgisayara ve bilgisayar oyunlarina oldukea ilgili oldugunu, o yillarda hayali kahramanlarin
birbirleriyle savastigi bir oyun gelistirdigini aktaran Yavuz, Gniversitede bilgisayar mihendisligi egitimi almaya
baglamasiyla hayalini somutlastirdigini séyledi.

Kendi tanitimini kendisi yapti

Bilgisayar mihendisi olan esiyle birlikte gelistirdigi oyuna "Mount&Blade" adini vererek demo haline getirip
uluslararasi oyun dagitim sirketlerine génderdigini belirten Yavuz, daha sonra yasadiklarini sdyle anlatti: "Oyun
dagitim sirketleri oyunumuza ilgi géstermedi. Bunun Uzerine madem onlar dagitmayacak kendi oyunumu ben
dagitirim diyerek 6nce bir internet sitesi agtim. O sitede oyunun ne oldugunu, nasil oynandidini anlatmaya
basladim. Daha sonra ziyaretgilerin oyunu dilerlerse o site (izerinden, dilerlerse bilgisayarlarina indirerek
oynamalarini saglayacak alt yapiyi olugturdum. Forum sitelerinin de katkisiyla oyun 1 yil icinde taninmaya ve
sevilerek oynanmaya basladi. Byle olunca daha dnce oyunla ilgilenmeyen oyun dagiticilarinin oyuna kars! algilari
degisti. Bu gelismeler Gizerine oyunun gergegini yapmaya bagladim."

Armagan Yavuz, "Mount&Blade"i 2008 yilinda tamamlayarak piyasaya sundugunu, oyunun birgok tlkede ilgiyle
karsilandigini ifade ederek, bunun izerine oyunun ikinci versiyonu igin ekibi blyiterek ODTU Teknokent'te 23
kisilik ekiple galismalara basladigini séyledi.
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Oyun listelerini alt st etti

"Mount&Blade Warband" adini verdigi ikinci oyunu programcisindan grafikerine, ses uzmanindan sanat
yénetmenine kadar alaninda uzman ekiple 2010’da tamamlayarak diinya pazarina sunduklarini aktaran Yavuz,
sunlari kaydetti: "Oyunumuzun yeni versiyonuna multiplayer ekledik. Bu sayede oyunun oline olarak oynamasini
sagladik. Yaptigimiz yenilikler o kadar begenildi ki oyun diinyanin en bly(k dijital oyun dagitim sitesi 'Steam’de
milyon dolar biitceli oyunlari geride birakarak ilk haftadan itibaren birinci siraya yerlesti. ABD ve iskandinav (ilkeleri
basta olmak izere bircok Ulkede blyik ilgi géren oyun, 1 milyonun Uzerinde satis yaparak 3 milyon dolarlk ciroya
ulast." Oyunun diinyaca 0nli PC Gamer dergisinin 'tim zamanlarin en iyi 100 oyunu’ listesinde yer aldigini belirten
Yavuz, elde ettikleri basariyi devam ettirmek icin oyunun gelistirilmis versiyonunu mart ayinda, 3. versiyonunu ise
yil sonuna yetigtirmek i¢in yogun bigimde calistiklarini dile getirdi.

"Daha fethedecegimiz ¢ok kale var"

Armagan Yavuz, dinyada oyun pazarinin her gegen gin blyidigind, bunda Facebook ve cep telefonu pazarinin
6nemli bir yere sahip oldugunu dile getirerek, Tirkiye’de de Facebook’a oyun gelistiren birgok firmanin
bulundugunu séyledi.

Dlinya oyun pazarinin yaklasik blyUkligintn 60 milyar dolara yakin oldugunu, pazardan en fazla payi ABD ve
Gulney Kore’nin aldigini belirten Yavuz, "ABD’liler oyun isine 1980’lerde Koreliler ise 90’larin sonunda basladilar.
Biz bu pazarda daha ¢ok yeniyiz. Onun icin de daha fethedecegdimiz ¢ok kale var.

TUBITAK ve KOSGEBR'in destekleriyle Tiirkiye'de 6zellikle Facebook oyun pazari gok hizli bilyiiyor. Bu alanda
gelecekte yurt disinda markalasan Tiirk oyunlari olabilir. Ulke olarak belli bir potansiyele sahibiz. Finlandiya kiiglik
bir Glke olmasina ragmen diinyaca Unli 10’dan fazla oyunu var. Bu ise merakl olanlara tavsiyem programli, sabirli
ve kararli olsunlar, gerisi kendinden gelir" diye konustu.

"Mount&Blade" nedir, nasil oynanir?

Mount&Blade (orjinal adi: At ve kili¢) oyunculara bir ortagag kahramani gibi at sirtinda savaslara katilarak kili¢ ok
ve yay gibi silahlari kullanma imkani veren bir bilgisayar oyunu. Oyuncular "Kalradya" isimli diyara yeni gelmis bir
maceraperest olarak basladiklari oyunda, ilk baglarda kii¢iik haydut gruplariyla micadele ederken zamanla gigli
bir ordu topluyor ve kralliklar arasindaki savaglara katilabiliyor. Krallik yénetimi, meydan muharebeleri, kale
kusatmalari gibi birgok unsuru barindiran oyunu, tek kisilik senaryonun yani sira bir sunucuya baglanarak diger
oyunculara karsi oynamak da mimkdn.
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